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Aménagement de classe TPS 

 

L’aménagement de l’espace classe comprend au moins les éléments suivants :  

- une grande table pour l’atelier dirigé et des chaises adaptées ;  
- un vaste espace de regroupement confortable ;  
- des coins activités et des jeux aménagés.  

Des principes :  

- Eviter le « trop de mobilier » et le « trop de matériel » : en début d’année, sortir très 
peu de jouets et jeux, mettre tout le reste en hauteur (matériel, colle, peinture, 
encastrements…) ; 

- Inutile de disposer d’une table par élève (à voir selon les enseignants) ; 
- Disposer à la hauteur des enfants (matériel modulable) ; 
- Faire évoluer les espaces ;  
- Prévoir des espaces de stockage.  
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petersen
Machine à écrire
http://www.etab.ac-caen.fr/apiedu/maternelle/docs/IENmaternelle-2amenagement_classe_tps.pdf
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DES POSSIBLES 

 à mixer, varier, faire évoluer 

Zone activité motrice globale et fine  

(à proximité de l’accès à la cour)  

$ Le besoin d’évoluer à tout moment de la journée entre les espaces 
de la classe, de passer librement de la déambulation à la position 
assise implique que les objets ludiques et les structures favorisant 
des expériences motrices soient accessibles : escalier, rampe, tunnel, 
toboggan, lapinodrome, jeux de cache-cache, blocs de mousse à 
projeter/percuter, balançoires, cheval à bascule, porteurs, sauteurs, 
structures à grimper, gros ballons de  mousse, poutre basse, pas 
japonais, pont de singe, plan incliné… 

$ Compléter par des jeux à tirer, à pousser, à faire rouler, des 
structures pour se cacher.          
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    " Les deux ans sont des déménageurs."            

$ maisonnette, jeux d’imitation ;   
$ jeux de cache-cache, de coucou ; 

$ les gros jeux d'encastrement, d'empilement, 
d'assemblage, de construction, de tri, …. gros garage – 
volumes d'Asco – gros cubes à encastrer – maison en 
bois (cabane) – briques pour construire – maison à 
grimper (Bass et Bass) – plans inclinés, tunnels, blocs 

de mousse, mousses de Golbey – toboggan – champignons – balançoires en forme de 
baleine, de crocodile, de poney… - circuit de chemin de fer avec son environnement – 
véhicules… 

$    jeux de construction : duplos – clipos – kapla – babysticks – 
 
 

                                    
 
 
 
 

$ jeux d’encastrement : en volume (anneaux, cubes…) et à plat. 

    

Des coins dynamiques : 

$ coin garage : plusieurs grosses voitures et gros 
camions en plastique pour le début d’année ; garages 
et petites voitures ensuite ; 

$ espace déguisements : un grand coffre avec différents 
déguisements (chapeaux, sacs, accessoires divers), un 
miroir ;  

$ coin marionnettes ;	

$ coin « musique » : boîtes à bruit, bâtons de pluie, vieux réveils de petites percussions, 
triangles, crécelles, carillon, maracas, castagnette ;  












