                                                         LEXIQUE DE LA LIGNE



Ligne 
Définition LEXIS : n. f. ( du latin linea )
1. Trait long, fin et continu : tracer, tirer une ligne. 
2. Ce qui constitue une séparation, une limite entre deux choses : cette rivière indique la ligne de démarcation entre deux pays. 


	            Des noms
	          Des adjectifs
	           Des verbes

	Alignement
Arabesque
Axe
Contour
Courbe
Chemin
Démarcation
Dessin
Diagonale
Droite
Entrelacs
Frontière 
Galbe
Hachure
Ligne de force
Limite
Rayure
Segment
Séparation
Silhouette
Spirale
Strie
Trait.
Zébrure
Zig-zag
	Aléatoire 
Arrondie 
Bombée 
Bosselée 
Brisée 
Ciselée 
Concentrique 
Continue 
Convergente 
Couchée 
Courbe 
Courte
Croisée 
Debout 
Déployée dans l'espace 
Diagonale 
Discontinue 
Divergente 
Droite 
Dynamique 
En mouvement 
Enchevêtrée 
En relief 
Enroulée 
Entortillée 
Entrelacée 
Entre mêlée
Epaisse 
En escargot 
Etirée 
Evocatrice 
Fermée 
Figurative 
Fine 
Galbée
Géométrique 
Hachurée 
Horizontale 
Instable 
Légère 
Lisse
Lunatique (qui n’en fait qu’à sa tête) 
Longue 
 Lourde 
Marquée
Médiane 
Oblique 
Ondulée 
Ouverte 
Parallèle 
Perpendiculaire 
Plate 
Pleine
[bookmark: _GoBack]Pointillée
Régulière 
Répétitive 
Rêveuse (qui s’étale et s’étire)
Rythmée 
Saccadée 
Spiralaire 
Segmentée 
Stylisée 
Suggestive 
Symétrique 
Tortueuse
Verticale 
Zigzagante



	
Actions pour réaliser
Dessiner
Etirer
Graver
Imprimer
Imbriquer
Marquer
Produire
Suivre
Superposer
Tracer



Actions de la ligne
Abandonner (s’)
Affiner (s’)
Avancer
Briser (se)
Bousculer (se)
Cacher 
Cacher (Se)
Croiser (se)
Chiffonner (se)
Circuler
Déborder
Déployer (se)
Emmêler (s’)
Enrichir (s’)
Enrouler (s’)
Entortiller (s’)
Epaissir (s’)
Etaler (s’)
Etirer (s’)
Etrangler (s’)
Gambader
Glisser
Louvoyer 
Marquer
Mêler (se)
Onduler
Ouvrir (s’)
Perdre (se)
Rayer
Rejoindre (se)
Sautiller
Superposer (se)
Suivre
Zigzaguer
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