PRODUIRE DES ECRITS COURTS,

de maniere réguliere, en les intégrant dans lediade MDL

> Obijectifs d’'un écrit court :

Objectifs d’enseignement :

Objectifs d’apprentissage :

Faire entrer (voie d’entrée ludique) les éleves
dans la production d’écrits
Amener les éleves a réfléchir sur la démarche
d’'une production d’écrits (contraintes, premjer
jet, amélioration, résolution de problémes d
« grammaire » a l'aide de référents divers ...)
Entretenir les automatismes liés a la produgtion
d’écrits et faciliter la production d’écrits plus
longs (projets)

Développer le plaisir des éleves a produire
ecrits variés

192

des

- Ecrire en autonomie un écrit de une a cing
phrases simples a complexes avec ou sans
contraintes

- Améliorer un premier écrit (gamme
d’exercices)

- Utiliser les divers référents de la classe pou
résoudre des probléemes de » grammaire »
(syntaxe, orthographe lexicale, orthographe
grammaticale)

- Produire un écrit (entrée ludique) avec plaisi

et rechercher un effet positif sur le (les)
récepteur(s)

=

» Production d’écrits courts

CYCLE 2

CYCLE 2

Activités
Gammes d’exercices possibles

Domaines d’activités ou champs disciplinai
(programmes 2007)
Obijectifs

res

1.1 Jeu de « Jacques a dit écrire un gage
(utilisation d’un verbe a I'impératif)

1.2 Ecrire ce que I'on aime/ce que |'on n'aime §
faire j'aime ... ;je n’aime pas ...
Invention de recommandations, de slogans

2.1. a Jeu du cadavre exqfiis écrire une phrase
partir d'éléments (de différentes classes
grammaticales) tirés au sort

Production d’une phrase a partir de boite & mo
(classement selon des catégories grammaticalg
non)

Variante: la phrase peut étre donnée et on fait varie
éléments.

2.1.b Production de fin(s) de phrase(gartir
d’amorce(s) ou a partir d’'un mot

2.1.c Production d’une phrase expliquant
commentant un dessin

2.1.d Ecriture d’'une répligue de personndgaes
une bulle a partir d'une illustration de I'histoire
étudiée

2.2 Devinettesivec supports sous les yeux
(....Qui est-ce, Qui suis-je ?)

2.3 Comptines modifier de phrases de

1. Grammaire ( conjuguer) proposer

I'écriture attendue d’un verbe

1.1 utiliser I'impératif (deuxiéme personne (@

aS singulier ou du pluriel) dans une phrase
simple

1.2 utiliser I'infinitif dans une phrase simple

g. Grammairg syntaxe) proposer I'écriture
attendue d’'une phrase simple en appliquan
regles connues

S

»2 duproduire une phrase simple
(GNS+V+GNC)

les

2.2 utiliser des structures interrogatives :
Qui est-ce qui ?

Qui suis-je ?

2.3 écrire une phrase simple par substitutio
de noms

comptines par substitutions de noms

u

tles

=]
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3.Ecrire la Iégendd’un dessin d’observation
de photos ou d'images

4.1 Jeu d’enrichissement de phrasesmpléter
une phrase préexistante en répondant aux
questions : Ou ? Quand ? Comment ?

4.2 Fabrication de formules magigumsgres que
des onomatopées ou un pseudo langage
(Exemple: Que le ... transformela ... en...)

5. 1.Jeux de phrasegcrire une phrase a partir
d’'une image (ou d’'une phrase) piochée puis é
la phrase précédente et la phrase suivante :
Image ou phrase Image Image ou ghr
Avant de départ  aprés

On peut ensuite travailler les connecteurs logiq
ou chronologiques entre les phrases

5.2 Ecrire une phrase sur ce que I'on aime
J'aime les fleurs parce qu’'elles sentent bon.
Production de phrases de sens contraire

6 .1 Fabrication d'un dictionnaireutour d’un

personnage récurrent ou d’un theme choisi (a |
maniére du « Dico des sorcieres » d’E. Brami O
ou du « Dictionnaire du pére Noél » de Solotar¢

6 .2 Ecrire une phrase de sens contr@irene
phrase proposée)

7.1 Ecriture du marabouttrois p'tits chats,
chapeau de paille .».

7.2 a Invention de noms d’animaux chimérique

7.2 b Ecriture de listes, de collections

7.2 ¢ Observations d’'une image, d'un tableau
écrire 10 mots

7.2 d Inventaire de 3 ou 4 mdtstiliser la sonorité
du phonéme) « je vais mettre le son [a] en tétg
mot »

ami
attention
« je vais mettre le son [b] en téte de mot »

Ecriture d’'un mot présenté sous forme
idéographique imaginer et écrire le mot
correspondant sous sa forme alphabétique

3. Grammaire écrire une phrase nominale

4 - Grammaire écrire une phrase complexe

-BreGrammaire texte)

5.1 écrire des phrases en cohérence les un
eadvec les autres

5.2 employer le connecteur « parce que »

[..]

es

ues

6 — Grammairevocabulaire)
aconnaitre différents sens d’'un mot, utiliser
Wictionnaire

n

1%4
—
—

7- Lecture-écriture
7.1 avoir le go(t des mots, jouer sur les
sonorités

57.2 écrire des mots réguliers en respectant|les
caractéristiques phonologiques du codage

alphabétique

”

de
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CYCLE 3

CYCLE 3

1.1 Jeu du « Chiche ou vérit& %" (jeu a 2):
chaque enfant écrit 1 carte de chaque sorte ;
chacun choisit I'une ou l'autre carte produite pg
'autre enfant. S'il choisit la carte « Chicheib :
réalise I'action indiquée. (Voir la regle du jeu
développée en fin de document)

1.2 Ecriture de réveBai réve que ...
Ecriture de projets imaginaires
Quand je serai grand(e), je ...

2.1 Jeu du cadavre exqdis: écrire une phrase 3
partir d'éléments (de différentes classes
grammaticales)

Variante: aide a la production avec des colonng
indiguant la nature du ou des mots a inscrire
2.2 Jeux d’enrichissement de phrasesmpléter
une phrase préexistante en répondant aux
questions : Ou ? Quand ? Comment ? (recherc
précisions)

2.3 Simplification de longues phraseemme
celles écrites précédemment

3.1 Observations d’'une image, d’'un table&grire
10 mots puis en choisir certains pour produire U
phrase

3.2 Ecriture quotidienne d’'une phrag@artir de
mots choisis en lien avec un projet de classe
3.3 Lejeu du tautogrammeécrire une courte
histoire( 3 phrases) ou tous les mots ( ou presq
commencent par la méme lettre

3.4 Produire une phrase ou écrit a partir d’'une
paire mononymiqué cf. « créer des ateliers
d’écriture » hatier page 35)

« Ceballet debalais était vraiment surprenant !
3.5 I'AbécédaireEcrire les 5 ou 6 premiéres lett
de l'alphabet. Chaque lettre est le début d’un nj
ou d'une phrase

4.1 Jeu du N+X remplacer tous les substantifs
d’'un texte par le X @me nom qui suit dans le
dictionnaire :

exemple :

J'ai descendu dans mgardin

J'ai descendu dans mon jargon

Pour y cueillir duromarin

Pour y cueillir du_ronflement

De nombreuses variantes sont possibles :
Prendre le nom suivant dans le dictionnaire, @ti
différents dictionnaires, souligner soi -méme les
noms, varier la consigne selon les groupes( n+
n+2 ...), varier la classe des mots a remplacer,
réécriture et choix des mots en fonction d’'une

=

1- GrammairgPhrase : verbe )
1.1 conjuguer les verbes a I'impératif
r(deuxiéme personne du singulier ou du plu

1.2 produire une phrase en employant
l'imparfait, le futur ...

simple(degré de complexité plus important qu'au
cycle 2)
,ou simplifier une phrase complexe

he de

3 - GrammairgPhrase): produire une phras

simple ou complexe
ine

ue)

es
ot

4. Grammaire manipuler, et reconnaitre les
classes de mots

S

recherche plus poétique ou plus personnelle

2- GrammairgPhrase): compléter une phrase

D

iel)
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CYCLE 3

5.1 Devinettes poétiquesla maniére de Jules

Renard (Bestiaires) : « Ce billet doux, plié emdete texte particuliére (devinette ou charade)

cherche une adresse de fleurs : le papillon)
5.2 Charadesécrire des charades

5.3 : Quatre propositions pour dire ce qu'on pe
Ce que jaime. C'est...

Ce que je déteste. C'est...

Ce qui me rend malheureux. C’est...

Ce qui me rend heureux. C’est...

5.4 Le centon Composer un texte, un poéme e

découpant des phrases ou des vers et en les
juxtaposant.

5.5 : Le caviardageéliminer ce que I'on veut
selon son plaisir dans un texte donné. Mettre e
forme ce que I'on garde pour conserver du sen

6.1 Ecrire autour de la « lucarne » ou dans la

lucarne* ** ( découpe dans un texte )

cf. page 7% pour le plaisir d’écrire a I'école
élémentaire >ele A.Clérino — Editions I'Ecole
(Voir la regle du jeu développée en fin de
document)

6.2 Ecrire en inventant les parties manguantes

6.3 Ecrire a partir du milieu d’'un texte

6.4 Jeux de phrases : (voir Cycle: 2lonner du

sens en produisant un texte correspondant a k| suit

d’images choisie

7.1 Invention de noms d’animaux chimériques
avec leur définitior{vers I'écrit documentaire)

7.2 Fabrication d'un dictionnairutour d’'un
personnage récurrent ou d’'un theme choisi ou
champ lexical

7.3 Définition de mots ou pseudo-motécrire la
définition de mots (rencontrés dans les diverse
activités de la classe) ou pseudo-mots

7.4. Remplacer un nom par sa définitgmr un
texte bien connu

Ex : Le corbeau et le renard

« Et bonjour monsieur le gros carnassier a
plumage noir , que vous étes joli... »
Variantes :

Utiliser des dictionnaires différents

Méme travail avec les adjectifs

Réécrire des titres de poemes, romans, films

5- Grammaire (Texte)utiliser une structure

ou utiliser des mots ou groupe de mots cho

1

=}

)

6 - Grammaire (Texte)utiliser des mots de
liaison, des substituts du nom

7 - Grammaire (Vocabulaire)connaitre
différents sens d’'un mot, utiliser un
dictionnaire

Travail sur les classes de mots

Fefavail sur le champs sémantique d’un mot

inspection académiqu
Charente Maritime
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lus ou vus et faire deviner aux autres
Ex : « la femelle du taureau et la personne privée
de liberté »

7.5 RecettesPiocher dans des recettes de cuisine
les verbes utilisés et inventer des textes sur des
themes précis : recette pour faire une école, un
monde meilleur, un sport, un cirque

7.6 Enrichissement de listes

a la maniere de G. Pérec « Je me souviens,..
lister les souvenirs agréables, désagréables
Lister les petits bonheurs du quotidien...
7.7 Détournement de slogans

7.8 Mots inducteurs

L'enfant parle soleil

L'enfant parle merveille...

L'enfant parle avec des adjectifs, des homs, des
participes présents...

Amuse-toi a faire parler ta soeur, ton pére, ta
maitresse, un gendarme...

Tu peux faire parler un objet, un élément de la
nature...

Reégles de jeu développées

* Cadavre exquis

En laissant le hasard s'occuper des mots, on p&ert des textes poétiques ou drbles.

C'est un jeu qui se joue a quelques-uns. Sur uneuile de papier pliée en accordéon, chacun(e) écrin
secret une partie de phrase.

Il faut décider au départ de la structure de gaitase :
e N+ V (nom et verbe)
* N+ V+N(nom, verbe et nom) - Le verbe doit pomazcepter un complément direct.

* N +V + Prép. + N (nom, verbe, préposition et nenbe verbe n'accepte pas de complément direct mais
seulement un complément indirect.
* N+ A+ V + N (nom, adjectif, verbe et nom)

ou n'importe quelle autre structure de phrase atilgadegré de connaissances grammaticales dessélév

Quand la feuille a fait le tour des joueurs, on laéplie et I'on peut obtenir des choses étonnantes :
Exemple: Le ciel entier cache mon amour.

Notes :Ce jeu est fait de surprises continuelles.

En remarquant que beaucoup d’éléments (et suresut@ux qu’on attend) peuvent tenir la place dupt@ment
direct ou indirect, les éleves se rendront mieure de leur spécificité.

De méme, ces observations les introduiront pewapg notions de transitivité et d’intransitivité derbe.

En s’apercevant que de nombreux adjectifs s’acobraeec des noms méme s'ils ne font pas partiejdelités
généralement attribuées a ce nom, ils renforcéeontcompréhension de I'accord de I'adjectif. Catad devra

groupe Maitrise de la langue
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d'ailleurs a plusieurs reprises étre rétabli puesdans ce jeu, chaque joueur ignore ce qu’'a écpitdcédent. Il
s'agira donc alors d’'un exercice classique d’accorais motivé par la situation vécue.

Enfin, ce jeu est une introduction simple a la péSser associer des mots qui habituellement ventipas
ensemble, c’est un premier pas a franchir aussier accéder a la création poétique que pour amdpe les
poétes surréalistes.

Pourquoi "cadavre exquis" ? Ce jeu existait proaeint déja longtemps avant que des poétes céleéries

remettent a lI'ordre du jour. Ceux-ci choisirentoen suite a la premiéere phrase qu'ils obtinrent jpuant et qui
fut : « Le cadavre exquis boira le vin nhouveau. »

* * Chiche ou vérité :

Objectifs :

Produire une phrase-défi (chiche) en utilisant ératif, ou « tu dois + infinitif »

Et/ou

Produire une phrase interrogative (veérité) : as-t@ Qu’est ce que tu .2 Qu’'est-ce qui te...?

Déroulement :
Les éleves sont invités a produire deux phraseshicke » et « vérité » sur des cartes.

Reégles du jeu :

Le jeu se joue a deux.

Chaque éléve tire une carte de son choix (chacheerité). S'il tire la carte « chiche », il do#aliser I'action.
S'il tire la carte « vérité » il doit répondre h@tement a la question.

Le jeu gagne en intérét lorsqu’il y a plusieurdesde chaque sorte.

* ** | a lucarne - comment faire ?

Prendre un texte photocopié ayant une typographigead’'assez grande taille ( 16)

Prendre une feuille de papier de couleur et y déeoune fenétre (la lucarne) d’une hauteur qus&aapparaitre
un nombre de lignes.

Placer cette feuille avec la lucarne sur le texte.

On ne voit plus apparaitre que la partie de I'é@teitriére la lucarne et on produit & partir deséléts
découverts

La lucarne en hauteur laisse apparaitre des ddbuignes a partir desquels écrire

Exemple ( le cadre représentant la feuille )

groupe Maitrise de la langue
inspection académique
Charente Maritime



Il est possible aussi de pratiquer une lucarne asens de la longueur, qui elle laissera apparaite partie de
phrase a partir de laquelle on pourra écrire owpquirrait étre insérée dans un texte court.

Exemple ( le cadre représentant la feuille )

................................ dans un pays trés ancien,
un petitgarcon nommeé T ... i,
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