Des besoins des enfants a 1’organisation des
enseignements
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Quels besoins?




Besoin de réussir: _ —
Besoin d'agir: Besoin de sécurité:

L'ENFANT

Besoin d'étre autonome;

Besoin d'entrer en relation et
Besoin de temps: de communiquer:




Que disent les textes
officiels?




Une école qui s’adapte aux jeunes enfants :
Une ecole qui tient compte du développement de I’enfant

= L'equipe pédagogique amenage |'école (les salles de
classe, les salles spécialisées, les espaces
extérieurs...) afin d'offrir aux enfants un univers qui




Une école qui s’adapte aux jeunes enfants :
Une école qui tient compte du déeveloppement de
I’enfant

= L'accuell, les recreations, 'accompagnement des
moments de repos, de sieste, d’hygiene sont des
temps d’education a part entiere. lls sont organises




Mobiliser le langage dans toutes ses
dimensions

= Tout au long de I'école maternelle, 'enseignant cree
les conditions bienveillantes et sécurisantes pour




Agir, s’exprimer, comprendre a travers
P’activité physique

m Le besoin de mouvement des enfants est réel.




Explorer le monde du vivant, des objets et
de la matiere

= Les enfants ont besoin d’agir de nombreuses fois pour
constater des régularités qui sont les manifestations
des phénomenes physiques qu’ils etudieront beaucoup




Quelles modalites
d’apprentissage?




Les modalites d’apprentissage

= A l'école maternelle, les enfants apprennent

— En jouant




Organiser les apprentissages en tenant
compte des besoins de 1’enfant

= Quelles difficultés dans la conception et la mise en
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Vidéo atelier maternelle



vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/extrait BSD gestion ateliers maternelle.mp4

Une activité qui fait sens

Des ateliers @

Sur le plan affectif Sur le plan cognitif

L ’enfant se dit | ’enfant se dit
« cela me concerne » « cela m’intéresse »

Qui préservent la coheéesion et la dynamique du groupe classe




Réponse pedagogique @

Présentation des ateliers Présentation du projet
Projet Carnaval Jeu de réussite

Ou

Contextualiser les activites proposees



vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/1 tâche avec du sens.mp4
vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/1 tâche avec du sens.mp4
vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/Vidéos modifiées/Projet réussite GS.mp4
vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/Vidéos modifiées/Projet réussite GS.mp4

= Des consignes explicites.

Des ateliers @

finalité

que | ‘'enfant comprend dont il percoit la




Réponse pedagogique @
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La faire trouver par les enfants s

consigne fiche technique
Annoncer les criteres de réussite



vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/2 tâche claire - fiche technique.mp4

» Une réussite accessible.

Des ateliers®

QUi ne représente pas
compétences que de surcharge
| 'enfant possede cognitive

Qui le place en situation de
reussite




Réponse pedagogique @

Aldplerl Ic A1allOl C 0] Il UE
possibilités des enfants: differencier

Rappeler les procédures qui vont Tache accessible
permettre a | ‘'enfant de progresser dans
la réalisation de la tache



vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/Vidéos modifiées/3 Tâche accessible présentation visage.mp4

= Une organisation materielle anticipée

Des ateliers @

Avec un support cible Avec une échéance
annoncee




Réponse pedagogique @

Preparer le materiel nécessaire pour
gu ‘il soit accessible aux enfants
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Echéance annoncée Installation groupe

Y
L4



vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/Vidéos modifiées/4.2 tâche mat déf installation groupes.mp4
vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/Vidéos modifiées/4.1 tâche mat def consignes fin ateliers.mp4

= Une activité observable

Des ateliers ®

Avec des criteres Grace a du temps
identifiés par les consacré a cela
enfants




Réponse pedagogique ®
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Bilan individuel



vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/Vidéos modifiées/5. bilan individuel.mp4

Construire des ateliers d’apprentissage
en autonomie.

Les conditions necessaires
ou les questions clés a se poser:
= Une activité qui fait sens.
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Les ateliers autonomes : quel statut dans
I’apprentissage?




Démarche pour mettre en ceuvre une Séq UencCce d’apprentissage

X Mise en projet
‘§ Découvrir et vivre une situation .
= Créer un vécu commun, un univers de référence commun
‘§ Créer des besoins d'apprentissage
Formuler un projet (en grand groupe)
>
> Objet d'apprentissage
= Dispositifs permettant des apprentissages cognitifs/ des déemarches créatives/
f%z des apports langagiers/ l'acquisition de gestes precis ...
c Réactivation dans le contexte
= - s'entrainer
5 - réinvestir
s - diversifier
< Reéactivation hors contexte
g - réinvestir
= - transférer
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Mise en projet

Découverte
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Mise en projet
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Exemple a partir d’une s€équence :
Dessinetto




Découverte

Apprentissage

Séquence autour du jeu « Dessinetto »

Obijectif : connaitre du vocabulaire relatif au graphisme et aux
positions dans I'espace pour étre capable de donner des consignes a un
autre enfant pour qu’il dessine.

Séance 1 :

Découverte du jeu, des réles.

-> donner une consigne en respectant I'ordre des étapes sur la carte, exécuter une
consigne.

Bilan en fin de jeu.

Séance 2 :

Retour sur le déroulement du jeu et les difficultés rencontrées : lexique graphique,
positions dans I'espace.

-> lister et nommer : créer un répertoire graphique qui servira pour le jeu.

En fin de séance, petit entrainement collectif, a partir des signes graphiques retenus.

Séance 3 :

Jeux sur les positions relatives. Le dessin a proprement parler est mis de c6té, des formes
découpées sont a placer sur la feuille. Entrainement : dire d’abord oralement ou se situe un
élément par rapport a un autre, puis positionner des éléments en fonction d’'une consigne
donnée par un autre enfant.

-> connaitre le vocabulaire relatif aux positions dans I’espace pour répondre a une consigne

o




Et les ateliers Montessori ?

= Qu’en pensez vous au regard des
apports de cette a-midi ?

— Besoins de I'enfant
— Conditions pour I'autonomie




= Observer les activites proposees et preciser :
— Leur statut dans la séquence
— Le sens de l'activité pour I'éleve

Ateliers autonomes EM St Jean



vidéo formation T1 T2 maternelle 2019/montessorijuin.mpg

